3. LUOKKA

PUJOTTELUPELI

OPPTJAT SUUNNITTELEVAT JA VALMISTAVAT PELIN,
JOKA KOOSTUU PELILAUDASTA JA YKSINKERTAISESTA

VIRTAPIIRISTA.
§ o PELIN SAANTO ON, ETTA YRITTAA LIIKUTTAA
o KAHVAA PITKIN RATAA TOISESTA PAASTA TOISEEN,
ILMAN ETTA LEDI SYTTYY. RADAN VOI MUOKATA ERI
VAIKEUSTASOILLE.
SUUNNITTELUN TAIDOT

SUUNNITELMA LUONNOLLISESSA KOOSSA

TIEDOT JA TAIDOT
AVOIN JA SULJETTU VIRTAPIIRI

TYOSKENTELYN TAIDOT
~ JUOTTAMINEN
OPPIA UUSIEN TYOKALUJEN NIMET JA TUNNISTAA NE

KASVAMISEN TAIDOT
YHTEISTYO JA TYOTURVALLISUUS
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N LYHTY VALMISTETAAN KIERRATETYSTA LASIPURKISTA,
ESIMERKIKST SINAPPI- TAI HILLOPURKISTA. OPPIJAT
SUUNNITTELEVAT PURKIN KYLKEEN KUVIOITA, JOTKA

\\é;%/ HIEKKAPUHALLETAAN PURKIN PINNALLE.

~ - VIRTAPIIRI KOOSTUU KAHDESTA LEDISTA, AA-PARISTOSTA JA

N PARISTON PIDIKKEESTA, PIENESTA VASTUKSESTA JA

( KALLISTUSKYTKIMESTA. KALLISTUSKYTKIN TOIMII NIIN,
ETTA LEDIT SAMMUVAT TAI SYTTYVAT RIIPPUEN SIITA,
MITEN LAMPPUA KAANNETAAN.

OPPIJAT SUUNNITTELEVAT TINKERCAD-

4 PITRUSTUSOHJELMASSA LASIPURKIN

SUUNNITTELUN TAIDOT
_ SUUNNITELLA PURKIN KUVIOT
PIIRTAA VIRTAPIIRIN KYTKENTAKAAVIO KOMPONENTTIEN
ULKONAON MUKAISESTI
SUUNNITTELU 3D-PIIRTO-OHJELMALLA

“ KANTEEN HAHMON, JOKA TULOSTETAAN 3D-
' TULOSTIMELLA.

TIEDOT JA TAIDOT
TUNNISTAA ERILAISET SAHKGKOMPONENTIT JA OSATA
SELITTAA TUOTTEEN ERI KOMPONENTTIEN TOIMINTA.
:3D-TULOSTUKSEN ALKEET

TYOSKENTELYN TAIDOT
HIEKKAPUHALTAMINEN
PINTAKASITTELY SPRAYMAALILLA.

KASVAMISEN TAIDOT
ILOITA OMASTA VALMIISTA TYOSTAAN
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7. LUOKKA

Bluetooth kaiutin

OPPIJAT SUUNNITTELEVAT JA VALMISTAVAT PIENEN
HENKILOKOHTAISEN KAIUTTIMEN, JOSSA ON SISAANRAKENNETTU
VAHVISTIN JA BLUETOOTH-VASTAANOTIN. TEHTAVASSA OPPIJAT

PAASEVAT HARJOITTELEMAAN MUUN MUASSA TEKNISTA

PIIRTAMISTA CAD-OHJELMASSA, 3D-TULOSTUSTA, LAATIKON
SUUNNITTELUA JA ELEKTRONIIKKATYOTA.

SUUNNITTELUN TAIDOT
LUODA EDISTYNEEMPIA KOLMIULOTTEISIA
MALLEJA 3D-PIIRUSTUSOHJELMASSA

TIEDOT JA TAIDOT
RUUVILIITOKSET
ERI PINTAKASITTELYTEKNIIKOIHIN
TUTUSTUMINEN
PIIRILEVYJEN JUOTTAMINEN
LASERLEIKKAUS JA/TAI 3D-TULOSTUS

TYOSKENTELYN TAIDOT
TARKKUUS JA MAARATIETOISUUS

KASVAMISEN TAIDOT
TYOTURVALLISUUS
LAADUN ARVOSTAMINEN
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KUUDENNEN VUOSILUOKAN OPPIJAT TUTUSTUVAT
LEGO MINDSTORM EV3:N OHJELMOINTIIN.

ROBOTIN OHJAAMINEN, ERILAISTEN
_ANTUREIDEN YMMARTAMINEN JA
HYODYNTAMINEN JA ONGELMANRATKAISU

SUUNNITTELUN TAIDOT
TIETOKONELOOGINEN AJATTELU, YMMARTAA KUINKA
KAYTTAMALLA KOODILOHKOJA OHJATAAN ROBOTTIA

__ TIEDOT JA TAIDOT )
YMMARTAA INPUT-PROSESSI-OUTPUT-YHTEYTTA

: TYOSKENTELYN TAIDOT
PYSTYA NOUDATTAMAAN JA SOVELTAMAAN OHJEITA
TIEDONHAKU

KASVAMISEN TAIDOT
OTTAA OMAA VASTUUTA

S. LUOKKA 2o+30=250

OPPIJAT SUUNNITTELEVAT KOLMIULOTTEISEN TUOTTEEN,
ESIMERKIKSI PUHELINTELINEEN, JOKA KOOSTUU KAHDESTA TAI
USEAMMASTA KAKSIULOTTEISESTA OSASTA.

OPPIJAT MITTAAVAT, LUOVAT PROTOTYYPPEJA JA HARJOITTELEVAT
KOLMIULOTTEISTA AJATTELUAAN SUUNNITELLEESSAAN LITTEITA
OSIA, JOTKA KOOTAAN "2.5D"-TUOTTEEKST.

OSAT LEIKATAAN LASERLEIKKURILLA
VANERISTA TAI AKRYYLIMUOVISTA.

SUUNNITTELUN TAIDOT
HAHMOTTAA KOLMIULOITTEINEN TUOTE, JOKA
KOOSTUU KAKSIULOITTEISISTA OSISTA
TEHDA KAKSIULOTTEISIA PIIRUSTUKSIA
TINKERCAD-PIIRUSTUSOHJELMALLA

TIEDOT JA TAIDOT
LEIKATA JA KAIVERTAA LASERLEIKKUREILLA

TYOSKENTELYN TAIDOT
TARKKUUTTA TYOSSA

~ KASVAMISEN TAIDOT
ETSIA RATKAISUJA EIKA ANTAA PERIKSI
VASTOINKAYMISISTA HUOLIMATTA.



