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Opi hakukoneen avulla!
Tiedonhaun Laboratorium

Paavo Arvola & Tuulikki Alamettala, Tampereen yliopisto

Tietoa hankitaan useimmiten sahkoisilla valineilla. Hakuja tehdessa ja tuloksia arvioidessa
tiedonhakijan olisi hyva ymmartaa hakukoneiden toimintalogiikkaa - algoritmeja, ja sita, kuinka
hakukoneita voi hallita hakulausekkeiden avulla. Onnistuneen haun tekemiseen tarvitaan
kohdealueen tuntemusta osuvien hakusanojen kehittamiseksi, seka taitoa muodostaa
hakusanoista kysely.

Hakijat eivat kaytannossa vol itse suoraan vaikuttaa algoritmeihin, mutta omia hakutaitojaan ja

hakujaan vol kehittaa ja oppia paremmaksi tiedonhakijaksi — esimerkiksi Tiedonhaun
Laboratoriumissal
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opiskelijoiden tekemista hakulauseista. inkto documet ] Relevanceludgemen
 Laboratorium hakee dokumentteja Wikipediasta opiskelijan
antamien hakulausekkeiden perusteella ja vertaa R buler diseram
hakutuloksia laskennallisesti optimitulokseen.
 Laboratorium mahdollistaa kayttajien oppimisen haettavista
sisalloista ja hakukoneiden toiminnasta.
 Laboratorium on kaytettavissa ajasta ja paikasta riippumatta
i nte rn etse I a i m essa Euler diagram (per relevance grade) Euler diagram (per relevance grade)
 Laboratorium soveltaa kokeellista menetelmaa, joka on hyvin
yleinen algoritmien ja hakukoneiden kehittamisessa.

» Kaikki Wikipedian sisallot ja kieliversiot ovat haettavissa
Laboratoriumin avulla, joten kayttajat voivat oppia myos eri
Kielten sanastoja, mikali haettavien dokumenttien kohdekieli

el ole suomi.
NORMALIZED CUMULATED GAIN

 Hakutehtavia voi luoda itse haluamallaan kielella tai valita jo h
olemassa olevista kielivaihtoehdoista.
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