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Ohjelmoinnillisen ja algebrallisen ajattelun
arviointi ja oppiminen

Heidl Kaarto, Daranee Lehtonen, Marika Parviainen
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1. Tieto ja informaatio e ohjelmoinnillisen ja algebrallisen ajattelun arviointi
2. Algoritmit ja ohjelmointi o testattu ja tutkittu
3. Ongelmanratkaisu ja tekoaly e Kolme ikaryhmaa: 9-10, 11-12 ja 13-14
4. Vuorovaikutus ja turvallisuus Kehitysprosessi:
e Uudet lukutaidot (Opetus- ja kulttuuriministerio) 1. Tietotekniikan Majava-kilpailu (tulosten analyysi) ja
e /nformatics Reference Framework for School (Informatics algebrallisen ajattelun testien kirjallisuuskatsaus
for all) — tehtavien valinta
e VILLE, XLogoOnline, Bebras Lodge 2. Pilotti 1: Suomi, Espanja, Liettua, Ruotsi, Turkki ja Unkari
=> oppilaalle: ~100 tehtavaa/vuosiluokka, automaattinen — n. 4 000 oppilasta ja heidan opettajansa
arviointi, valiton palaute, interaktiiviset tehtavat 3. Tulossa: tehtavien kehitys pilotin 1 perusteella
-> opettajalle: kattava oppimisanalytiikka, tukimateriaall 4. Tulossa: pilotti 2 loppuvuodesta 2024

Ohjelmoinnillinen ajattelu

Robotin on laitettava astioita hyllylle kaavion mukaisesti. a I g O ritm i n e n aj atte I u Ronja haluaa ostaa nallen, jonka jalassa on téhti ja jolla on huivi tai rusetti, mutta ei silmalaseja. Minka nallen Ronja valitsee?
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EEE@M yI e I Sta m I n e n Nama nelja karkkia ovat Jussin suosikkeja:

Mik3 astia kuuluu tyhjalle hyllylle? Minka naista karkkipusseista Jussi ostaa?
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Algebrallinen ajattelu
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T — 5 = lyhin reitti kotiin.
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Oppimisanalytiikan
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Parantaa tutkitusti oppimistuloksia!

o o ) o Paths via Bebras like Tasks with Analytics
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